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難民的平安葉 --這不只是難民議題，也是⼈⽣課題！ 

教學指引 

 

領域／科目 藝術領域/美術 設計者 鄭伊璟 

實施年級 第五學習階段/⾼中三年級 總節數 共 6 節，300 分鐘 

單元名稱 難民的平安葉 --這不只是難民議題，也是⼈⽣課題！ 

 

設計依據 

學習

重點 

學習表現 

˙美 1-V-1 能運用多元視覺符號詮釋生活

經驗，並與他人溝通。 

˙美 2-V-1 能使用分析藝術作品的方法，

並表達與溝通多元觀點。 

˙美 3-V-4 能透過藝術活動，展現對人文

與環境議題的關懷及省思。 

核心

素養 

˙U-A2 具備系統思考、分

析與探索的素養，深化後設

思考，並積極面對挑戰以解

決人生的各種問題。 

˙U-B2 具備適當運用科

技、資訊與媒體之素養，進

行各類媒體識讀與批判，並

能反思科技、資訊舆媒體倫

理的議題。 

˙U-C3 在堅定自我文化價值

的同時，又能尊重欣賞多元

文化，具備國際化視野，並

主動關心全球議題或國際情

勢，具備國際移動力 

學習內容 

˙美 E-V-1 色彩與造形應用*、形式原理

*、平面與立體構成原理、視覺符號分析

與詮釋。 

˙美 A-V-1 藝術概念、藝術批評、美感價

值*。 

˙美 P-V-4 藝術與社會、生態藝術、藝術

行動*、藝術職涯*。 

議題

融入 

實質內涵 ˙人權教育 

所融入之

學習重點 
˙人 U4 理解人權與世界和平的關係，並在社會中實踐。 

與其他領域／ 

科目的連結 
社會、生命教育、資訊 

教材內容 自編教材 

教學設備／資源 電腦、投影機、白板 

 

引起與維持動機策略 

每堂課至少都會留⼆⼗分鐘時間，讓同學將今⽇習得的知識內容，透過⼩組互動討論來讓學⽣能

夠進⾏歸納統整的思考時間。 像是利⽤「好奇⼼」，給⼀個三真⼀假的新聞，在學會如何資訊判

讀的步驟 後，發下設計好的四則難民新聞，每組⼀則，從中去判斷是真是假。 或是在「⾺拉之死

帶風向」的課程中，點出⼀個在兇殺案現場的真實模樣，和⼤衛筆下的「⾺拉之死」有哪些不合

理的地⽅，讓學⽣共同思考畫家在創作時為何如此繪製，⽽不再只是⽼師的講述法，⽽是讓同學

⾃⾏從名畫中去發現畫中細節，並反思為何如此表現的背後動機，甚至擴⼤至這樣繪製會帶來的

風向 （影響），讓同學在教室⽩板拉⾨上，畫下⾺拉圖像，也寫下討論內容。 
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上課簡報中的課程⼤綱 

分為三個部分：觀察、觀點、觀⼼，從⽣活中的經驗，我們在了解難民多數是從新聞開始，但是

在這資訊氾濫的時代下，如何判別真假新聞⽽不被⼀味帶風向來扭曲事實，是很重要的課題，因

此課程設計便是讓學⽣在閱讀難民新聞的同時，也刻意設計假新聞陷阱，讓學⽣了解假新聞的可

怕影響，以及資訊操弄的影響性。 
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「⾺拉之死帶風向」 此為同學以分組的⽅式，進⾏繪製與討論的狀態。 
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教學活動設計 

透過審美與理解能⼒的培養，以擴展學習者的多元⽂化思考態度，以難民議題為核⼼探討，讓學

⽣觀察、探索周遭的⼈權議題，並從判別真假新聞之外，透過葉雕創作來展現「實踐與應⽤」的

能⼒，從中去了解世界的問題，需要更多⼈伸⼿協助。即便要協助難民的⽅式，最具體的除了捐

款或是投入國際志⼯團體之外，基本上我們在教育的現場中，至少可以帶領學⽣，透過連署或是

在社群媒體上「發聲」，因此從學⽣去透過新聞了解難民身上的故事，並轉化新聞內容為葉雕圖

像後，也會在課堂中⿎勵學⽣，可以將⾃⼰的作品發佈在⾃⼰的社群媒體上，讓更多⼈看⾒此議

題。 其次也介紹兩位台灣⼈—裘振宇和胡鈞媛，為了難民⽽四處奔波，⼀個為難民蓋房⼦，還要

進⼀步提供難民有⾃給⾃⾜的⼯作能⼒，⽽發起「⼀千零⼀喵」活動，另⼀個則是除了加入國際

志⼯團隊之外，並在各地舉辦難民⼯作坊，希望讓更多⼈認識難民議題。希望藉此介紹也能夠讓

學生了解，這世界上還是有人努力為這多變困苦的環境中，去進行改變的可能，以期望在學的學

生至少能持續關心難民議題，並積極關注跨國人道救援的動向，並能夠了解現在學習的意義，不

僅僅只是為了就讀哪所大學而努力，同時也要學有所用，成為一個為社會，為世界都能夠盡一份

心力的人，畢竟未來無法預料，只有保持不斷學習新知，也才能面對未來的各種困境。 
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評量工具（如規準、學習單、檢核表或同儕互評表等） 

 
 
 
 
 

 
 

 

學習單如右：因為

考量隨時會遇到線

上教學的情況，因

此學習單直接放在

雲端上，提供同學

下載，並將尋找到

的新聞內容自行填

入。 


