
混成教學

• 同步：

– S1：Google meet 畫面分享+系統聲音

– S1：Myviewboard 分組互動實作

– S1：Scratch教師帳號實作

– S2：Google meet 麥克風

• 非同步：

– WeTeach網站(moodle )

– Scratch創作坊



課程資料網址

• http://gg.gg/array2021

• 以訪客身分登入

• 密碼0324
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http://gg.gg/array2021
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八年級
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陣列-動態顯示停車場



活動一：認識陣列

活動二：陣列操作

學習表現

運t-IV-3

能了解陣列資料結構及基本操作概念
能運用運算思維解析智慧停車場問題，
並運用陣列結構概念完成智慧停車場
程式設計，解決停車問題

多元評量

形成 總結

活動三：生活中的陣列

活動四：應用陣列解決問題

賣場停車
規劃設計

黑盒子
Scratch

智慧停車場
模組化

終極密碼戰

生活中的陣列

智慧停車場

超級點歌機

圖片配對

運t-IV-4

學習內容

運t-IV-3

運t-IV-4



導入情境

• 家人生活中的停車經驗

• 記憶中停車場有哪些功能、樣態？

• 停車場那些功能讓你覺得方便？

• 停車場如果再增加哪些功能你會更方便？
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情境影片-鼎高科技
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模擬停車場設計

P8發散 分群 收斂 聚焦

GOOGLE共編
MyviewBoard

數位教室

畫筆

各組獨立

權限管理方便

分組討論

學生的聲音



Myviewboard超強分組功能
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發散收斂再聚焦



專題功能說明影片
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認識什麼是陣列



•交手機囉

•養機場

一個、一排、一層

模式識別(相同的規則，資料型態)

上課囉

資料修改自高中資訊科技學科中心銜接教材



陣列(清單)操作



宣告、寫入、讀取、刪除、插入

• 宣告：建立一個共同名稱的連續記憶空間。

• 給予不同的數字編號做為註標(或稱為索引)。
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A [ 1 ] A [ 2 ] A [ 3 ]

資料修改自康軒八年級陣列教材



穿越時空任務

• 二次大戰

• 協助圖靈破解密碼

• 取得第code1~code6
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圖片取自：
https://kknews.cc/military/6kzmzbq.ht
ml https://pansci.asia/archives/92180
https://waynesan.com/pui-pui/

Enigma密碼機

Alan Turing圖靈



學生端-分組
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學生端-個人
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操作Scratch清單驗證密碼
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寫入(Write)

新增(Add)

刪除(Delete)

插入(Insert)

讀取(Read)



Scratch教學教師篇

• A1課程帳號-課程設計、將檔案分享

• A2教師帳號-班級管理

–帳號申請

–學生帳號開設

–開設創作坊(勾選允許添加專案)

• 學生登入

–開啟線上練習檔案，改編，更改檔名，分享

–添加到創作工作坊

遠距教學模式
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穿越時空任務-驗證密碼
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Scratch清單操作
(陣列基本操作)
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日常生活中的陣列



• 想像是一組經過編號的變數，如果每個變
數相當於一個車廂號碼的話，陣列就可以
是一列火車。
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火車頭，相當於變數名稱第一節車廂

資料修改自高中資訊科技學科中心銜接教材

https://afrch.forest.gov.tw/0000107


陣列可以做什麼？
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圖片取自康軒八年級陣列教材



陣列還可以做什麼？特徵？
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生活中還有哪些陣列的影子？

P30
圖片取自康軒八年級陣列教材



應用陣列
程式設計與解決問題
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動態停車管理系統
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圖片取自康軒八年級陣列教材

圖片取自https://www.i-view.com.tw/parkguide-parking-guidance-system



逆向思考

• 重複的單元？

• 規律、規則？

• 先後的順序？
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逆向思考

• 重複的單元？

• 規律、規則？

• 先後的順序？
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停車場設計-問題解析

P36

車牌辨識

停車位顯示 停車

停車顯示

停車格紀錄

停車位統計

車牌搜尋

離開

空位顯示

停車格紀錄

停車位統計

進場 搜尋

結果顯示

計時開始 計時停止

顯示費用

停車費

回顧第一節
發散收斂聚焦



停車場系統實作

• 一個停車格

• 一個停車格到一排停車格

• 一排停車格到一層停車格

• 計時收費

• 車牌搜尋

• 一層停車格到二層停車格
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任務一：建立一個停車格

• 按鈕事件判斷

• 停車程序

• 離開程序

• 運算思維
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後記

• PBL專題式教學

–結合生活科技電與控制

– AI人工智慧車牌辨識

–自拍影片，介紹自己的作品，並上傳

• 拍攝腳本大綱

• 必備說明項目、內容
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• Pear Deck

• Maker Club

• 跨校分享，票選

• 分組教室擴充功能
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https://www.peardeck.com/googleslides

