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https://forms.gle/v6QCNkUunk8xoFBY9

2.創意傾向問卷1.補圖設計

請找一張A4白紙繪製，
請並拍照上傳、命名與說明

預計15~20分鐘
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https://forms.gle/v6QCNkUunk8xoFBY9
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01
課程規劃說明

請參考十二年國教科技領域
綱要

4



課程綱要
學習內容
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設k-IV-1 能了解日常科技的意涵與設計製作的基本概念。
設k-IV-2 能了解科技產品的基本原理、發展歷程、與創新關鍵。
設k-IV-3 能了解選用適當材料及正確工具的基本知識。
設k-IV-4 能了解選擇、分析與運用科技產品的基本知識。

設a-IV-1 能主動參與科技實作活動及試探興趣，不受性別的限制
設a-IV-2 能具有正確的科技價值觀，並適當的選用科技產品。
設a-IV-3 能主動關注人與科技、社會、環境的關係。

態度

設s-IV-1 能繪製可正確傳達設計理念的平面或立體設計圖。
設s-IV-2 能運用基本工具進行材料處理與組裝。

設c-IV-1 能運用設計流程，實際設計並製作科技產品以解決問題。
設c-IV-2 能在實作活動中展現創新思考的能力。
設c-IV-3 能具備與人溝通、協調、合作的能力。

技能

學習目標

知識

統合
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課程進度規劃

設k-IV-4 設a-IV-2 設s-IV-1 設s-IV-2 設c-IV-2 設c-IV-3

生Ｐ-IV-7 工具機使
用安全說
明

學生說明
選用工具
機的原因

學生繪製
出設計圖

學生製作
作品的造
型、結構
與機構零
件

學生對於
造型創作
說出創新
想法

學生在創
作過程與
夥伴共同
合作學習

生Ａ-IV-5 電子儀器
使用說明

學生說明
選用特定
電子零件
的原因

學生繪製
電路圖

學生製作
作品的電
路功能

學生所製
作的電路
中具有新
意
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課程進度規劃

設k-IV-4 設a-IV-2 設s-IV-1 設s-IV-2 設c-IV-2 設c-IV-3

生Ｐ-IV-7 學生繪製
出設計圖

學生製作
作品結構
與機構零
件

學生說出
創新想法

學生與夥
伴共同合
作學習

生Ａ-IV-5 電子儀器
使用說明

電子零件
實驗

繪製電路
符號與電
路圖

學生製作
作品的電
路功能
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單元活動流程

電子儀器
使用說明
30mins

電子零件
實驗
15mins

設計圖
45mins

創作活動
零件製作、電路功能
45mins x 6

成果發表
活動
45mins

創作方案
發表活動
45mins

1,三用電錶測量直流電壓
2.測量變壓器的電壓
3.直流調速器實驗

9



02
材料
活動中的材料
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材料說明

松木板 M4羊角螺帽
M4螺絲60mm
M4螺絲40mm
彈簧墊片
墊片

12V燈條 PWM
直流馬達調速器
12V 2A

11

https://shopee.tw/%E5%8F%B0%E7%81%A3%E8%A3%BD%E9%80%A0-LED%E7%87%88%E6%A2%9D-%E8%B6%85%E4%BA%AE5050-%E6%BB%B4%E8%86%A0%E9%98%B2%E6%B0%B4-12V%E3%80%90W%E7%85%A7%E6%98%8E%E3%80%91LED%E7%87%88%E7%B7%9A-%E6%A2%9D%E7%87%88-%E9%96%93%E6%8E%A5%E7%85%A7%E6%98%8E-%E7%B7%9A%E6%A2%9D%E7%87%88-%E9%9C%B2%E7%87%9F%E7%87%88-%E5%B1%A4%E6%9D%BF%E7%87%88-%E6%8B%9B%E7%89%8C%E7%87%88-i.3464722.9424148
https://www.ruten.com.tw/item/show?22113508583020
https://www.ruten.com.tw/item/show?22113508583020
https://www.ruten.com.tw/item/show?22113508583020


接線圖
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03
設計發想(分組)

Idea of the design and 
manufacture.
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第一組 第二組

加入分組討論1
手機點選
https://app.xrspace.io/goxrlinks/7K
DbcCzSKzy8h6mx9

加入分組討論2
稍後見!
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https://app.xrspace.io/goxrlinks/7KDbcCzSKzy8h6mx9
https://app.xrspace.io/goxrlinks/7KDbcCzSKzy8h6mx9


註冊或用

Google/Apple 登入

GOXR並確定

選擇【稍後再說】

跳轉進入本門課程

加入分組討論1
手機點選
https://app.xrspace.io/goxrlinks/7KDbcCzSKzy8h6mx9

如果所有人都成功進入，可關閉電腦喇叭，
可開啟手機音量，以手機方式上課
或可擇一開啟喇叭

15

https://app.xrspace.io/goxrlinks/7KDbcCzSKzy8h6mx9


1.建議可以將手機橫向擺放，視角會更加的寬廣
2.點擊地板及可瞬間移動，滑動虛擬人物的腿部即可進行轉身
3.右下角小人物，可以進行互動，剛到的朋友可以點選第一個
互動圖跟彼此打招呼
4.左下角則是可以開啟或關閉麥克風，若有需要可以進行語音
功能的使用，請留意空間與真實世界相同，與彼此靠得越近
聲音就越清楚



商品設計步驟
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找到痛點.......
問題在哪裡？？

我會了這個技術要幹嘛......

市場上有這樣的產品嗎？如果可以買何必自己做？

還是改造一下自己需要的功能？

這個階段就是要想清楚.....或是找到待解決的問題。

需求分析 市場調查

例如：我要做一台能固定在教室課桌的檯燈，下課時間
就有燈可以看一下小書。

準備期：同理心技術
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n

Top 10: Best LED Desk Lamps of 2021 / Architect Smart Task Lamp for Office, Home, Reading, Design 20



準備期：欣賞作品
1.請寫下看到什麼 2.最喜歡什麼 3.說一說為什麼？
(功能、造型、材質、使用方式、其他特殊的設計)

從藝廊看到什麼? 寫1個(文字) 選1個(口說)

https://reurl.cc/gMQ34z 開啟麥克風
與夥伴討論

開啟對話框
留下看法/討論
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https://reurl.cc/gMQ34z


待解決的技術問題

例如：閱讀燈的亮度

開關操作的方式

燈光的高度角度........

要在什麼環境使用？夜燈？檯燈？警示燈？

（不會金屬板金加工技術有沒有什麼替代的方法？）

也可以透過畫草圖的方式呈現待解決的技術問題

醞釀期：定義問題

22

https://staywelleye.center/%E5%A6%82%E4%BD%95%E6%89%93%E9%80%A0%E5%87%BA%E4%B8%8D%E5%82%B7%E7%9C%BC%E7%9A%84%E9%96%B1%E8%AE%80%E7%92%B0%E5%A2%83/


將草圖方案進一步考慮可用的材料資源及技術形成數個具體方案。

例如

方案一：將原本的交流電夜燈，改造直流電的夜燈。

方案二：自製可調光補光的檯燈，用兩種顏色的燈交叉調光。

醞釀期：發展方案
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請討論調光小檯燈，如何可以放手機，有功能又奇特？
(功能、造型、材質、使用方式、其他特殊的設計)

發展方案 腦力激盪2-5個 選1個、寫1個

https://app.xrspace.io/goxrlin
ks/7KDbcCzSKzy8h6mx9

開啟麥克風
與夥伴討論

開啟對話框
留下看法/討論

24

https://app.xrspace.io/goxrlinks/7KDbcCzSKzy8h6mx9
https://app.xrspace.io/goxrlinks/7KDbcCzSKzy8h6mx9


補充:導引創作的幾種途徑

1.實體觀察、工作原理、執行仿作、修改與增加、測試修正（逆向）

2.立體造型堆疊、設定功能、選擇材料、製作原型、細部修整、測試修正

3.小組討論功能、設計造型、選擇材料、製作原型、測試修正（小組討論）

4.觀察手上有的材料、設定目的功能、設計造型、製作原型、測試修正（經濟）

教師任務:要時時提問
你觀察到甚麼??這個可能是怎麼樣的構造??這個怎麼做的??這有甚
麼可以替代的方法??你覺得這個方案有甚麼問題??這得花多久的時
間??你們預計達成甚麼功能??還有其他的附加功能嗎???

25



選擇方案之後

（我們都說選最佳方案製作,但有時候都會把原型做完再評比）

但我們今天只做一個

豁朗期：原型製作
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桌上的創意調光小檯燈。
請設計一個調光小檯燈的草圖，有功能又奇特。
(功能、造型、材質、使用方式、其他特殊的設計)
繪製 上傳 投票(截圖)

A4白紙
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預告：實作歷程成果分享-個人藝廊創建

創建我的空間 上傳學習歷程 分享個人空間 參觀留言❤

照片/
截圖

複製分享個人空間連結
貼於”對話框”
歡迎大家瀏覽

https://reurl.cc/3YjWV8

28

https://reurl.cc/3YjWV8


測試的條件不是技術功能方面的測試（原型階段就要完成）

這個測試是確定是否有符合當初的設定

例如：在實際情境測試看看燈具的功能效果

提出一些測試報告，例如：關節容易鬆脫，要修改

某些角度會被限制，可以更換其他機構零件等........

驗證期：測試
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範例分享
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範例分享
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範例分享
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https://reurl.cc/m39pl9

創意環境感受問卷

33

https://reurl.cc/m39pl9


04
實作與測試修正

提醒製作注意事項
回到主會議室

34



加工作業提醒
1.使用機具務必確認自己有能力操作,切勿以不熟悉的工具與方法操作。

2.請善用夾具固定工件。

3.穿戴防護眼鏡以及包頭鞋。

4.不用急著今天做完，請依照自己的進度完成。

5.可增加或使用應用其他手邊可利用的材料製作。

35



木材鋸切
1.手工具
2.電動工具
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木材鑽孔
1.手搖鑽
2.手電鑽
3.鑽床
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結構接合
1.螺釘
2.釘槍
3.黏合
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電路組合
1.電烙鐵銲接
2.螺絲接頭
3.絕緣方法
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05
課後檢討

意見蒐集
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01.針對本課程活動

02.針對線上混成教學模式

41



補充資料



下載
Android / iOS手機與平板電腦皆可輕鬆下載

從iPhone手機安裝 從Android手機安裝

43



快速登入
進入元宇宙世界毫不費力

註冊或用
Google/Apple 登入
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選擇並編輯虛擬形象
打造屬於您自己的專屬形象

第一次使用，建議進入
教學，認識基本操作

登入可選擇是否先進入
GOXR廣場

選擇基本虛擬模板 編輯外型與服裝
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註冊或用

Google/Apple 登入

GOXR並確定

選擇【稍後再說】

跳轉進入本門課程

加入分組討論1
手機點選 https://app.xrspace.io/goxrlinks/7KDbcCzSKzy8h6mx9

如果所有人都成功進入，可關閉電腦喇叭，
可開啟手機音量，以手機方式上課
或可擇一開啟喇叭

46
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XRSPACE GOXR
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GOXR元宇宙可以做什麼
提供師生快速上手的3D多人元宇宙活動空間，形成跨校、跨國、跨社群的獨特應用方式

線上學校與班級空間
新北嘉義約 400間 K12學校採用

即時線上教學互動
提供主持、視訊、答題、更多互動功能

成果發布與票選活動
線上導覽與票選，吸引全國數萬人參加

GOXR透過手機、平板電腦即可隨時隨地進入元宇宙
48



創意作品展示
上傳圖片方式辦藝廊、成果作品發表
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典禮舉辦
畢業典禮、頒獎典禮、學校競賽、論壇…等
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大幅降低元宇宙門檻，提供師生專屬元宇宙場景
除地區學校之外，GOXR已被故宮、朱銘、文策院、鴻海科技集團，等全球各行業夥伴採用

藝術文創 電信業者 博物館 虛擬會議 專業展會 創新展覽 觀光旅遊

文策院 TCCF

朱銘美術館

NFT,digital,

亞太電信

阿聯酋電信

故宮博物院 DEFCON 外貿協會
TITAS台北縫紉

展

FoxconnEV 台南林百貨

TDAL數位古蹟
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轉動面向：可點擊虛擬人腳邊周圍，轉動虛擬人面向移動：點選場景地面，即可移動到想去的位置

移動方式

52



控制鏡頭方向：直接在螢幕上拖拉，可改變觀看角度 控制鏡頭縮放：可用兩隻手指在螢幕上作縮放

控制鏡頭方式

53



轉動手機角度，可切換直列或橫列顯示

兩種螢幕顯示
可於"世界"盡情探索GOXR元宇宙展間，或於"社群"參與其他用戶展間
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語音通話：點開麥克風，即可隨時隨地線上直接通話

語音通話隨時與人即時對話
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表情符號：點開選單，點擊發送虛擬表情符號

發送表情符號增加互動性

56



其他展間功能
文字聊天室

分享展間連結
離開展間

可透過文字聊天與其他用戶互動

57



建立學校專屬元宇宙空間

選擇”我的空間” 或按下面的”+” 編輯縮圖/名稱/Hashtags編輯
縮 圖/名稱/Hashtags

可選擇樣版場景 可選擇公開展間／設定密碼
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建立學校專屬元宇宙空間

首次進入可選擇上傳多個作
品選擇上傳多個作品

點選可上傳物件的標誌

長觸作品可調整作品大小以及位置

點擊作品則可編輯作品介紹說
明

可透過禮物功能，附上連結網址
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以任意門 (傳送門)串聯多個校園空間

找到希望串連的空間，按下愛
心加入最愛

也可以到空間後再按下愛心 點擊上傳的「+」號，選擇「
傳送門」

找到希望串連的空間，點擊
「創建」完成串聯

您可自行調整傳送門的大小
與位置
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分享學校空間到其他
社群頻道

完成後，可分享給學生、老師、社交平台 選擇欲分享的方式
61



社交功能可查看你的好友追蹤狀況
老師以及同學們可相互關注以及追蹤彼此

62



課程與活動相關進階功能

主持人功能：
1. 大聲公：可確保每個人在任何角落都有清楚的聲音
2. 靜音他人功能：可協助將未關閉麥克風之用戶靜音
3. 踢出功能：可將不當行為之用戶踢出空間
4. 快問快答/投票功能：您發問之後，可以直接投放問答通知給在場用戶，並即時取得問答比數

（包含O/X、1-3 選擇題、1-4 選擇題、1-5 選擇題）

空間權限功能：
1. 投放圖影素材：您可直接投放2D 圖片/影片/PDF 等素材到場景中
2. 文字訊息互動：您可透過文字訊息與場景中用戶進行問答
3. 多媒體素材同步：投放到場景中的素材，其操作將會同步給所有在場用戶（影片秒數、PDF 頁數等）
4. 空間密碼：您可為自己的空間增添密碼，確保外人不會突然加入其中

其他額外功能（若有需求，請提前聯繫您的窗口）：
1. 虛擬分身：可互動、講解、Q&A之虛擬互動分身
2. 視訊功能：可使用您的手機/平板電腦相機鏡頭，將視訊畫面同步至場景中
3. 抽獎機功能：可在現場用戶中，隨機抽出一名用戶
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佈置您的學校/班級空間

檔案格式 單一檔案最大限制 建議解析度 建議大小

jpg/ jpeg 5 MB 1080P(1920*1080) < 1 MB

png 5 MB 1080P(1920*1080) < 1 MB

MP4 (video) 100 MB 1080P(1920*1080) < 50 MB

PDF 10 MB NA < 5 MB

可上傳物件的格式及檔案限制
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