


PART 01



~學生經常選擇性失憶~

早在去年疫情爆發時，每次的

資訊課就是一次的登入演練

停課時，與學生聯繫方式!



本校線上課程方式

學生成員固定

-線上教室
01

03

0204
遠距
授課

老師按表上課

-同步&非同步

雙向授課方式

-Google Meet

師生均有校版

-Google帳碼

@csjh.kh.edu.tw





教師線上共備學習



PART 02



停課時心情-為什麼是這個單元

-有離線版和線上版
這款選擇，線上版只要你有google帳號，
就可以免費使用他的線上版本。
至於離線版本也有，但是這邊我比較推
薦使用他的線上版本就好。

相較於一般被認為是創造類的科目來說，以

程式來進行創造的成本極低：我們不用買畫

具，不用擔心耗材，只需要一台普通的電腦，

就能夠開始寫程式。



二下課程-App Inventor (康軒版)

◎線上教材/資-降低學生無法學習的理由(學生端)
-重覆學習的補救方式
-培養學生自學能力(遠距/線上教學之下)



參考手邊書籍~

-輕課程App Inventor 2：趣味手遊自己做
-運算思維與App Inventor2程式設計

Youtube參考：呂聰賢App Inventor2零起點速學指南
3-1認識App Inventor2

3-2App Inventor2 開發環境

3-3物件、屬性、事件、方法

3-4按鈕元件屬性

◎線上教材資源的應用-減少線上備課壓力(教師端)

二下課程-App Inventor (康軒版)

https://www.youtube.com/watch?v=Dd7rbkk_HcI&list=PLU-8o76TOvQVbpfKDVWoy3y7sAwHCm3HT&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=Dd7rbkk_HcI&list=PLU-8o76TOvQVbpfKDVWoy3y7sAwHCm3HT&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=Jcu4taUgp-E&list=PLU-8o76TOvQVbpfKDVWoy3y7sAwHCm3HT&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=zfX7C_1i9PM&list=PLU-8o76TOvQVbpfKDVWoy3y7sAwHCm3HT&index=7


-包含同步/非同步教學 -運用不同的教學平台/工具

Meet

-解決學生線上授課的疑難雜症
(其他科目老師的救星)

-有溫度的線上教學及陪伴關心
(給與適時壓力紓解、了解學生目前各科學

習狀況)

-增強自學能力
(善用3C功能-作品錄製擷取上傳，利用網

路資源)

-課堂上即時分享/發表/困難解決

App Inventor

-課程教學平台
-專案分析

-外觀編排
-程式設計
-測試程式

踏上混成教學之路

Classroom

-與學生連絡的平台
-訊息傳達
-作業派送/收取/評分
-檔案資料雲端存放
-線上表單測驗題目

評量分兩類-程式設計師/程式使用者(視學生手上設備資源)



踏上混成教學之路-GoogleClassroom

來自youtobe影片畫面



踏上混成教學之路-GoogleClassroom



App Inventor 2線上版

開啟AI2網頁/選擇登入方式：

1.開啟AI2的官方頁面，

選擇Create Apps!（使用google登入）

（https://appinventor.mit.edu/）

2.使用google帳號

（http://ai2.appinventor.mit.edu/）

3.輸入專案密碼

（http://code.Appinventor.mit.edu/login/）

https://appinventor.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/
http://code.appinventor.mit.edu/login


專案

projects

外觀編排

Designer

程式設計

Blocks

測試程式

-我的專案 My projects
-新建專案 new
-匯入專案 Import .aia
-匯出專案 Export .aia
-儲存專案 Save project

-元件面板 Palette
-工作面板 Viewer
-元件清單 Components
-元件屬性 Properties

-內建方塊 Built-in
-已建元件 Screen1
-元件清單 Components
-任意元件 Any component

-連線 Connect
-wifi連線:AI Companion
-模擬器 Emulator
-USB

-打包.apk Build
-打包apk並顯示二維條碼
-打包apk並下載到電腦

MIT App Inventor 2 操作大綱



專案

projects

外觀編排

Designer

程式設計

Blocks

測試程式

-我的專案 My projects
-出國匯率換算
(需要資料-台灣銀行牌告匯率)

-輸入端
-幣別 -金額

-輸出端
-幣別名稱(文字)
-幣別國旗(圖示)
-兌換金額(數值)

-功能
-試算、clear
-選幣別、幣別、即時更新

-判斷
-選擇幣別
-幣別交換

(進階)
-web網路元件
-資料結構

-連線 Connect
-wifi連線:AI Companion
-模擬器 Emulator
-USB

-打包.apk Build
-打包apk並顯示二維條碼
-打包apk並下載到電腦

MIT App Inventor 2 專題發想 (課本例題-匯率換算)



多元線上學習反思

※老師部份~善用/應用資源、換位思考

-最習慣好上手的方式，就是最好的方式，修正適合自己的教學方式。

-因應每個班級學生手上設備不同，調整教學方式。

-讓每個學生都能看到/聽到老師授課內容，且學生之間也可以有互動。

※學生部份~提升資訊應用及自學能力(包含線上教室使用)

-透過老師教學後，如何正確利用網路資源，加強學習的不足。

-可重覆施測，達到反覆練習的效果，提升自主學習。



PART 03



多元評量方式-作業繳交方式

◎學生透過classroom課堂作業，繳交作業評分後發還



多元評量方式-學生課堂分享

◎學生透過他們的語言，分享畫面教導其他同學



多元評量方式-學生自學能力的提升

◎學生依自已能完成的方式，繳交作業



多元評量方式-學生後課的問題處理

◎學生可以透過課程留言或是其他方式聯絡老師



多元評量方式-線上表單作業與隨機題庫

◎老師可以透過課程留言或是表單了解學生困難



多元評量方式-透過分析了解學生困難



多元評量方式-透過分析了解學生困難




