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教育部藝術領域教學研究中心設置計畫(小學組) 

教學活動設計表 

國小教育階段【單元名稱：色彩大發現】(設計者：潘思穎) 

一、教學設計理念說明 

(一)課程設計動機與理念 

    本單元為國小三年級藝術課程「色彩大發現」之延伸活動，學生在第一節課已具

備色彩基本概念（如三原色、間色及色彩調和）。然而，若僅停留在色彩混合的示範與

觀察，容易使學習流於抽象理解，缺乏實際操作與情感連結，進而降低學生的學習動

機與參與度。 

    因此，本課程設計以「色彩實作＋感官體驗＋創作表達」為核心理念，結合過往

感官探索與靜心創作活動的經驗，融入亮粉、水流動性與多元媒材，讓學生在操作過

程中同時感受色彩變化與視覺流動的美感。此外，透過「色彩魔法瓶」的創作任務，

引導學生將抽象的色彩知識轉化為具象作品，並透過 AI輔助對話，延伸學生的語言表

達與創意思考，使藝術學習不僅停留於技能操作，更進一步連結感受、想像與表達能

力。 

(二) 學生學習特質與需求 

本單元學生已於前一節課建立基本色彩知識，包含三原色辨識、間色混合概念以

及初步的色彩調和能力，具備進行基礎色彩實作的先備條件。 

    在學習特質方面，多數學生具備良好的專注力與操作穩定度，能在引導下完成步

驟式創作活動，並願意參與合作與分享。此外，學生對於具象化、具視覺效果的作品

較容易產生興趣，因此「可視化變化」與「動態呈現」的創作形式，有助於提升其投

入程度。 

    在學習需求上，學生需要透過更具操作性與趣味性的活動，將抽象的色彩概念轉

化為實際經驗，同時也需要在創作過程中獲得適度引導，以協助其完成色彩選擇、媒

材搭配與作品命名等高層次表達任務，進而提升整體創作完整性與表達能力。 

(三)課程架構圖  
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二、 學習單元案例 

領域/科目 藝術 設計者 潘思穎 

實施年級  3年級 總節數 共_1_節  

單元名稱 色彩魔法瓶 

設計依據 

領域

學習 

重點 

學習表現 

1-Ⅱ-2 能探索視覺元素，並

表達自我感受與想像。  

1-Ⅱ-6 能使用視覺元素與想

像力，豐富創作主題。  

核心 

素養 

藝-E-A1 參與藝術活動，探索生

活美感。  

藝-E-A2 認識設計思考，理解藝

術實踐的意義。  

 

學習內容 

視 E-Ⅱ-1 色彩感知、造形與

空間的探索。 

視 E-Ⅱ-2 媒材、技法及工具

知能。 

視 A-Ⅱ-1 視覺元素、生活之

美、視覺聯想。 

議題融入 

□AI及新興科技帶動藝術教學創新 

□AI及新興科技輔助教材研發 

藝術領域實踐 STEAM教育 

□UDL進行 STEAM教育融入融合教育 

與其他領域/科目

的連結 

科技教育(具備科技哲學觀與科技文化的素養；激發持續學習科技及科技設

計的興趣；培養科技知識與產品使用的技能。) 

教材內容 
翰林國小三上 第五冊藝術課本 第一單元-色彩大發現 

教學設備/資源 
canva簡報、chatGPT AI 

  

 學習目標 

學習目標 

①學生能觀看教師簡報與視覺示範，辨識並回答三原色混合成間色

的色彩變化。 

②學生能正確結合膠水、亮粉與珠子等多元媒材，創作出具有視覺

流動感與豐富層次感的「色彩魔法瓶」作品。 

③學生能結合個人情感或生活經驗，為自己的魔法瓶作品命名，並

賦予其獨特的色彩設計理念。 

④學生能熟練操作數位工具，將作品想法輸入 AI 系統，並能根據簡

報提示，清晰地口語表達自己的創作動機與 AI給予的回饋。 



版本：   日期： 

教案版本與修訂說明 

初版 

□第    版，修訂說明：       

 

 

貳、教學活動流程 

學習

目標 

序號 

教學活動內容及實施方式 

(需確認目標、活動、評量之對應) 

時間 

(分) 
評量方式 
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一、引起動機 

1. 色彩複習： 

• 透過快速提問，喚醒孩子對色彩原色的記憶。老師展

示紅、黃、藍三種顏色的色素。 

• 提問： 

（1）如果我想要變出綠色，我該用哪兩個顏色混合呢？ 

（2）紫色呢？橘色呢？ 

（3）如果我想要淡一點的話，可以加入哪個顏色呢？ 

（4）深一點呢？ 

• 複習三原色與間色（二色混合）的概念，預告等一下

每個人都要調配出自己的「主題色」。 

 

二、發展活動： 

1.課程說明： 

（1）播放實作影片 

（2）解說實作步驟，並介紹魔法瓶裡的「神祕配方」。 

（3）材料介紹：透明瓶、水、食用色素、各種裝飾品（珠

子、亮片、亮粉）、膠水、亮片膠水、膠帶、冰棒棍。 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口語評量 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口語評量 

實作評量 
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② 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.調色示範: 

(1)教師以三原色為基礎 

(2)示範不同比例的紅+藍 

(3)示範不同比例的紅+黃 

(4)示範不同比例的藍+黃 

 

 

3.實作環節：教師採取「同步示範，學生跟隨」的方式進

行。 

 

步驟一：基底調色 

（1）發下塑膠瓶，加入一半的水。 

（2）滴入 1-2 滴色素，搖晃觀察顏色擴散（提醒：色素很

強，不要滴太多喔！）。 

（3）適當加入水及顏料調整好顏色基底。 

→ →  

步驟二：魔法瓶裝飾 

（1）放入選好的珠子、亮片。 

（2）擠入亮片膠並稍微搖晃。 

→ →  

步驟三：膠水添加 

（1）倒入膠水 

（2）老師任務： 

提醒學生按照圖片將膠水蓋打開、 

教導學生膠水越多，珠子落得越慢的概念，引導學生思考膠

 

 

3分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

17分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口語評量 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

實作評量 

多元評量 
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水添加量、 

協助學生將蓋子鎖緊，並用透明膠帶密封。 

→  

步驟四：搖晃測試 

（1）上下翻轉魔法瓶，觀察色彩與珠子的舞動。 

（2）打開平板的手電筒功能，觀察亮片在水中的流動。 

→  

 

 

三、綜合活動： 

1. 與 AI互動： 

• 利用平板或教室大螢幕，與 AI進行互動分享。 

• 互動設定：將 AI 設定為「色彩老師」，針對內容給予

回饋。 

• 學生任務：向 AI 描述自己的瓶子並且加上設計理

念。 

• 連結： 

https://chatgpt.com/canvas/shared/69fdc8e16ec48

191a621704bd2e5d174 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://chatgpt.com/canvas/shared/69fdc8e16ec48191a621704bd2e5d174
https://chatgpt.com/canvas/shared/69fdc8e16ec48191a621704bd2e5d174
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③ 

④ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 設計分享：請 3-5 位同學上台，展示作品並依照簡報提

示分享設計理念。 

我的魔法瓶取名叫做：__________。 

我用了___色和 ___色混合成像___的__色， 

因為我想表現出 __________ 的感覺， 

Ａｉ給了我 __________ 的建議。 

 

【課程結束】 

 

 

10分鐘 

 

 

 

實作評量 

口語評量 
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評量工具範例(評分規準) 

學習

構面 
項目 

評量等級 

A B C D E 

藝術

實踐 

作品 

實作 

能熟練運用色

彩混合與多元

媒材，作品呈

現高度完整性

與美感層次。 

能正確運用色

彩混合與媒

材，作品具有

良好完成度與

基本美感。 

能完成作品，

但色彩層次或

媒材運用較單

一，整體表現

普通。 

需在教師協助

下完成作品，

色彩與媒材運

用不穩定。 

 

未達 D級 

 

科技

應用 

 

科技 

操作 

能熟練操作數

位工具並主動

與 AI互動，

清楚表達需求

並有效運用

AI回饋修正

創作 

能正確使用數

位工具並與

AI互動，能

完成基本提問

與回應 

能在引導下使

用數位工具與

AI，但互動內

容較簡單 

需教師多次提

示才能完成基

本操作與互動 

未達 D級 

表達

理解 

成果

分享 

能清楚且完整

說明作品色彩

選擇與創作理

念，表達具有

邏輯性與延伸

思考 

 

能清楚描述作

品內容與色彩

選擇，表達基

本完整 

能簡單描述作

品，但創作理

念或色彩連結

較不完整 

需引導才能進

行簡單描述，

表達零散 

未達 D級 

 

 

 

 


